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Uma filosofia de sistema de julgamento mundial:

O sistema foi projetado para avaliar todas as formas, estilos e tipos de
Bandas de Show marchando ou Corpo em campeonatos, competicoes,
competicoes e festivais em todo o mundo. O sistema foi projetado
para ser universal e consistentemente capaz de escorar conjuntos em
relacao a uma escala fixa de proficiéncia. "Conjuntos de habilidades
universalmente reconhecidos”, como sao utilizados por cada conjunto
performatico determina como o conjunto deve ser avaliado na escala
fixa de proficiéncia.

A filosofia geral do Sistema Um Mundo baseia-se em:
(O que e como)

e O que os designers ofereceram ao programa e aos artistas?
e O que os artistas adicionaram ao programa?

e Conquista Derivada - Como o programa é feito

Eles devem ser aplicados nos seguintes trés aspectos:

e O que é ouvido MUSICA
e O que é visto VISUAL
e O que ele faz EFEITO

(Qual é o efeito geral do que foi visto e ouvido?)

1. LEGENDAS E SUB LEGENDAS

Seguindo a filosofia acima, trés legendas distintas do sistema cada uma com duas
sub legendas cada uma pode ser utilizada:

1. MUsica (MU)
2. Visual (VI)
3. Efeito Geral (GE)
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As duas sub legendas de Musica sao:

2.

1.

1. Repertoério musical (O que é feito) (Vocabulario)

Esta sub legenda é para avaliar a qualidade do arranjo musical, a necessaria
formacao dos artistas, demanda e adequacao em relacao a capacidade de
artista, potencial de entretenimento, instrumentacao, pulso, variedade,
mistura, idioma etc. O que os designers ofereceram ao programa e aos
artistas?

Performance musical (como se faz) (Exceléncia)

Esta sub legenda é para avaliar a qualidade do desempenho musical exibido
pelos artistas. Entre outros critérios estao: Técnica, arte, qualidade do tom,
entonacao, interpretacao, expressao, uniformidade, resisténcia, transparéncia,
clareza, articulacao de equilibrio e mistura, dinamica, fraseado, pulso,
sensacao, estilo, precisao, controle de padrées tempo & ritmicos, Phasing de
audio e alinhamento vertical de padroes ritmicos.

As duas sub legendas do Visual sao:

3. Repertorio Visual (o que é feito) (Vocabulario)

Esta sub legenda é para avaliar a qualidade do design visual e o treinamento
necessario dos artistas. Entre outros, os critérios sao: Nivel, demanda,
variedade, integracao, forma e estilo, responsabilidades simultaneas,
adequacao aos artistas. O que os designers ofereceram ao programa e aos
artistas?

1. Desempenho Visual (Como é feito) (Exceléncia)

Esta sub legenda é para avaliar a qualidade do desempenho exibido pelos
artistas. Entre outros, os critérios sao: Interpretacao, uniformidade, formas,
facilidade de proficiéncia e alinhamento de movimentos, integracao de
elementos incluindo sincronizacao, continuidade, coordenacao, mistura, fluxo,
suporte, demanda, postura, coesao, clareza, transparéncia, deportacao,
apresentacao, adequacao e consciéncia espacial, controle de movimento,
momento, manuseio de equipamentos e intensidade pelos artistas.

As duas sub legendas do Efeito Geral sao:

Design (O que é feito) (Vocabulario de Design) Esta sub legenda mede o efeito
geral e o impacto do programa, avaliando os ingredientes da musica e do design
visual do programa. CRITERIOS ENTRE OUTROS SAO: Unidade - Vejo o que ouco e
ouco o que vejo?

O Programa, tanto musical quanto visualmente, esta bem coordenado, usando
continuidade, ritmo e encenacao audiovisual para criar uma experiéncia
completa que possa cativar o publico? Contraste e Variedade - Os elementos de
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Design, tanto musical quanto visualmente, exploram extremos no conceito e no
uso, incorporando diferentes graus de finesse, nuance, climax e resolucao?

Criatividade - Nao importa qual seja o estilo, o Design do Programa, tanto
musical quanto visualmente, incorpora consistentemente novos conceitos e
ideias para gerar e maximizar o efeito?

1. Performance (Como se faz) (Exceléncia) Esta sub legenda mede o desempenho
dos artistas, avaliando as qualidades de desempenho e habilidades
comunicativas dos artistas tanto do ponto de vista musical quanto visual.
CRITERIOS ENTRE OUTROS SAO: Treinamento - Os Performers exibem as
habilidades e técnicas essenciais ao desempenho de seus papéis dentro do
programa escolhido e seus desafios musicais e visuais? Comunicacao - Os Artistas
mostram consistentemente a capacidade de transmitir ao publico, musical e
visualmente, a emocao escrita, o humor e o espirito por toda parte?
Entretenimento - Os Artistas elevam seu material enquanto engajam o publico
através de qualidades de desempenho maximizadas? Profissionalismo - Os
Artistas demonstram confianca, foco e seguranca por toda parte?

1.  ESBOCO DOS OBJETIVOS DO JULGAMENTO

Os Objetivos do Julgamento da Legenda sao consideracdes usadas para chegar a uma
classificacao para o desempenho dos conjuntos em uma "Escala Fixa de Proficiéncia”.
Como aplicavel, os objetivos fazem referéncia a artistas individuais, as varias secoes
dos conjuntos que produzem o desempenho ou secoes distintas da performance
programada do conjunto ou de todo o conjunto. O sistema foi projetado para
classificar todos os tipos de bandas e corpo, independentemente de sua forma ou
estilo.

PONTUACAO DOS OBJETIVOS DE JULGAMENTO

O sistema One World utiliza um oficial supervisor, supervisor, e um jari de trés a doze
membros na cabine do juri. Em certas circunstancias, o juiz supervisor pode fazer uso
do Julgamento de Campo por membros selecionados do juri, desde que seja utilizado
para todos os conjuntos nas legendas especificas que estao sendo julgadas.

Cada membro do painel recebe uma ou mais sub legendas para julgamento e fornece
uma pontuacao entre 0 e 100 para cada legenda atribuida. Todas as pontuacoes de
sub legenda resultantes sao multiplicadas por um fator pré-determinado. O fator
inclui a consideracao do numero de membros do painel e o numero de atribuicées de
sub-legenda envolvidas. A soma resultante, quando as pontuacoes de legenda
fatoradas sao somadas, € projetada para fornecer uma classificacao para o
desempenho dos conjuntos com base em uma escala fixa de proficiéncia de 100
pontos.
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Fora da escala fixa de proficiéncia, conforme aplicavel a eventos especificos, tanto a
Caixa do Juri quanto o Julgamento de Campo de legendas adicionais, secoes
especificas, subgrupas, individuos ou categorias de conjunto, podem ser adicionados
para permitir classificacoes adicionais ou prémios a serem apresentados.

1. PARAMETROS DE JULGAMENTO E PONTUACAO

1.  ESCALA DE PROFICENCY FIXA - PONTUACAO DE LEGENDA
(Sistema de CAIXA )

A pontuacao de legenda do sistema One World Judgment consiste em 5 caixas
com critérios referenciados adequados. Cada caixa é dividida em trés
subcategorias (alta, média, baixa). Os juizes aplicarao principios de
Classificacao e Classificacao por subcategabilidade. Uma determinada
pontuacao deve ser concedida sempre que uma banda cumprir uma série de
critérios dentro dessa subcategada.

As pontuacdes atribuidas nas Caixas 3 e 4 sao a faixa normal de
realizacao padrao para a maioria das bandas competitivas em eventos
internacionais.

Caixa 1 Caixa 2 Caixa 3 Caixa 4 Caixa 5
0-64.99 65.0 - 74.99 75.0 - 84.99 85-94.99 95.0 - 100
Participante Bronze Prata Ouro Ouro - Honras

As trés etapas em que uma pontuacao € derivada sao:

1. Judges Impression - (Em que Caixa é o desempenho)?

b)Analise de Juizes - (Onde na Caixa esta o desempenho)?

c) Pontuacao a ser concedida - (Dentro de que margem em relacao as outras
bandas)?

2. Os juizes concederao uma pontuacao correta dentro de uma margem correta
que esta acima ou abaixo de outras faixas da categoria com base nos critérios da
Caixa. O Ranking resultante: é colocar todas as bandas que tiveram o melhor
desempenho em sua categoria na primeira vaga nessa categoria e assim por
diante.

3. Quando o juizo deve ser baseado na amostragem de campo, todos os juizes,
quando aplicavel, devem ser capazes de julgar cada banda ou elemento de
desempenho da mesma forma.
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4. BASE DE ATRIBUICAO DE PONTUACAO (Acérd&o) (como adotado 2016)

Caixa Cinco: (95+) Uma comunicacao coesa da muUsica & coreografia realizada é
alcancada ao longo dos elementos do conjunto e do programa. Os artistas demonstram
uma compreensao sofisticada de seu papel na transmissao de uma apresentacao musical
unificada e coreografada. Uma certa maturidade é mantida dentro do conjunto,
exibindo tom musical superior, timbre e entonacao. Dinamica e efeitos sao
apropriadamente variados e uniformes. Evidéncias de frases e design sao sutis,
sofisticadas, presentes e criticamente combinadas com os objetivos idiomaticos e
estilisticos do programa. Os ritmos sao coesos, altamente precisos e consistentes. Os
tempi em todos os segmentos do programa sao apropriados, consistentes e bem
definidos. Um nivel superior de desempenho visual € mantido ao longo do programa.
Uma grande quantidade de risco musical & coreografico é tomada por parte dos artistas
e é quase sempre alcancada com sucesso, "A leading Edge Performance”.

Caixa Quatro A (90-94.99): Uma comunicacao coesa da musica & coreografia executada
¢ alcancada ao longo dos elementos do conjunto e do programa. Pequenas
inconsisténcias para executar musica ou coreografia raramente sao evidenciadas em
quase todos os individuos. Uma certa maturidade ou sofisticacao esta presente e exibida
pelos artistas na maioria das vezes. Um nivel superior de tom e entonacao ¢ exibido
durante todo o programa, embora nem sempre seja exatamente uniforme de jogador
para jogador. Uma gama apropriada de dinamica é exibida durante todo o programa,
embora a dinamica nem sempre seja exatamente uniforme de artista para artista ou
secao para secao. O controle superior da frase esta presente que faz sentido, embora o
grau de sutileza possa variar as vezes. O equilibrio e a mistura adequados sao alcancados
a maior parte do tempo em um nivel superior. A interpretacao idiomatica do estilo é
auténtica a literatura, mas pode variar em graus menores entre os individuos. Tempi sao
apropriados e consistentes. Os ritmos sao coesos e altamente precisos. Um nivel superior
de desempenho visual € alcancado na maioria das vezes. Um nivel superior de demanda
musical & chorografica € colocado sobre os artistas e é quase sempre alcancado com
sucesso.

Caixa Quatro B (85-89.99): Uma comunicacao coesa dos elementos musicais &
chorograficos esta presente no programa que ocasionalmente € mecanico. Um alto nivel
de desempenho é frequente e geralmente uniforme. Um nivel mais alto de desempenho
pode ocorrer mais frequentemente em individuos identificaveis do que no conjunto
como um todo completo. Exceléncia de tom & entonacao com equilibrio adequado e
mistura é frequente durante a performance. Uma gama de mudancas dinamicas de
qualidade esta presente, embora possa nao ocorrer dentro de todo o chamado continuo
dinamico.

A compreensao de frases esta presente, embora a uniformidade ou a sutileza nem
sempre possam ser exibidas. A interpretacao/estilo idiomatico preciso é geralmente
exibida por individuos no conjunto, embora a consisténcia e a uniformidade possam nao
ser exibidas por todos em todos os momentos. Tempi sao geralmente apropriados e
consistentes. Os ritmos sao precisos com apenas pequenas preocupacoes coesas
ocorrendo. Um alto nivel de desempenho visual € alcancado na maioria das vezes. Ha
um alto nivel de demanda musical & chorografica colocada sobre os artistas que, em sua
maioria, é alcancado.
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Caixa Trés (75-84.99): Elementos coesos de comunicacao ocorrem durante o musical &
chorografico. O desempenho é mecanico as vezes. Um excelente nivel de desempenho
ocorre mais frequentemente em individuos identificaveis do que dentro do conjunto
como um todo completo. Uma boa gama de mudancas dinamicas esta presente, porém
pode nao ocorrer dentro de todo o chamado continuo dinamico. A compreensao de
frases esta presente, embora a uniformidade ou a sutileza nem sempre possam ser
exibidas. O equilibrio e a mistura adequados geralmente estao presentes, embora nem
sempre alcancados.

A interpretacao/estilo idiomatico € geralmente exibida por individuos no conjunto,
embora a consisténcia e a uniformidade possam nao ser exibidas por todos em todos os
momentos. Pode ocorrer variancia de tempo em alguns segmentos. Pequenas
preocupacoes de coesao podem ocorrer e padrdes ritmicos nem sempre podem ser
precisos. Um bom nivel de desempenho visual € alcancado na maioria das vezes. Ha um
bom nivel de demanda musical & chorografica colocada sobre os artistas que, em sua
maioria, é alcancado.

Caixa Dois (65-74.99): Evidéncias continuas de uma boa performance musical ou uma
boa performance visual podem nao estar presentes em todos os momentos. Elementos
coesos de comunicacao que ocorrem durante a performance musical & chorografica sao
mais frequentemente em um nivel mecanico. A dinamica pode ser pouco frequente ou
pode ser inadequada. Os artistas podem exibir desenvolvimento limitado em algumas
areas de expressao, idioma ou estilo de performance. As mudancas de equilibrio e
mistura sao pouco frequentes, ou ocorrem apenas com a adicao ou subtracao das vozes.
Os ritmos podem nao ser precisos ou podem falta de coesao. Tempi pode nao ser
apropriado ou consistente. Ou pouca demanda musical ou chorografica € solicitada aos
artistas ou quando necessario ela nao € alcancada regularmente.

Caixa Um (0-64.99): Elementos coesos de comunicacao que ocorrem durante a
performance musical & chorografica estao em nivel mecanico. Evidéncias continuas de
uma boa performance musical e uma boa performance visual nao estao presentes. O
controle dinamico é pouco frequente ou inapropriado. Os artistas podem exibir
desenvolvimento limitado em areas de expressao, idioma ou estilo de performance. As
mudancas de equilibrio e mistura sao pouco frequentes, ou ocorrem apenas com a
adicao ou subtracao das vozes. Os ritmos podem nao ser precisos ou podem falta de
coesao. Tempi ou nao sao apropriados ou consistentes. Ou pouca demanda musical ou
chorografica é solicitada aos artistas ou quando necessario ela nao € alcancada
regularmente.

1. PROCEDIMENTOS DE JULGAMENTO

Cada membro do juri é fornecido com gravador de voz. Antes do inicio de cada
apresentacao das bandas, o jurado deve falar no gravador uma lista identificando
detalhes que devem comecar recebendo a banda pelo nome da competicao e
identificando-se e o evento julgado.

Durante a apresentacao, cada juiz registra eletronicamente os comentarios. Depois
que cada grupo apresentar os jurados, os membros do juri devem traduzir suas
observacoes criticas em pontuacodes de sub-legenda em uma folha de pontuacao
preliminar indicando como eles avaliaram o desempenho.
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Antes do inicio da proxima apresentacao, as folhas concluidas devem ser entregues ao
secretariat do juri. Cada Juiz deve manter uma lista de registros mestres separada
para comparacao com a folha de pontuacao final de cada banda ho momento em que
eles sao assinados.

Se a disponibilidade for listada no programa de eventos, planilhas de pontuacao
separadas ou gravacoes de audio relacionadas ao julgamento dado fora da escala fixa
de proficiéncia serao fornecidas ao diretor do conjunto aplicavel.

2. Base de Objetivos de Classificacao de Julgamento Musical:

Adequacao: Os requisitos de instrumentacao do repertorio musical sao apropriados
para a banda. As demandas do repertorio correspondem ao desenvolvimento dos
musicos. A gama de pitch do repertorio é apropriada para o nivel da banda. Requisitos
técnicos e artisticos do repertorio combinam com as habilidades dos artistas. A mUsica
€ pontuada para permitir que linhas musicais importantes predominem.

Potencial de Entretenimento: O repertério é variado. Diferentes estilos musicais,
ritmos, emocdes, dinamicas e sensacOes ritmicas proporcionam essa variancia. O
repertorio permite expressao e efeito. O potencial de comunicacao entre artista e
publico esta presente.

Entonacao: Os musicos demonstram uma consciéncia de entonacao precisa. Os artistas
demonstram controle de entonacao em todas as faixas dinamicas e registros de
instrumentos realizados. Quando aplicavel, os membros demonstram uma consciéncia
que lhes permite sintonizar instrumentos de percussao de tom fixo. A recuperacao das
imprecisdes é imediata.

Tom: Os musicos demonstram uma maturidade de qualidade de som e timbre. A
qualidade do tom permanece consistente em todas as faixas dinamicas e registros de
instrumentos executados. Um som bonito e caracteristico vem de cada secao de
instrumentos. Os membros sao capazes de manter um tom de qualidade, ao mesmo
tempo em que respondem a outras demandas de desempenho.

Equilibrio e Mistura: Uma transparéncia do som esta presente. Os musicos
demonstram sensibilidade, equilibrio e mistura em todos os niveis dinamicos e
registros de instrumentos. Uma consciéncia e compensacao consistentes ocorre a
medida que os instrumentistas se movem de posicoes em primeiro plano e de fundo.
Linhas musicais importantes predominam com clareza.

Dinamica: Os musicos demonstram controle dinamico e contraste. Mudancas
dinamicas sao executadas com proposito. Alteracoes dinamicas nao afetam outros
itens julgados, como tom, entonacao ou equilibrio/mistura. Os membros demonstram
controle e maturidade dentro de uma faixa dinamica variada. A recuperacao das
imprecisoes é imediata.

Frase: As interpretacdes dos musicos das frases sao apropriadas ao repertorio

escolhido. Os membros tém uma compreensao comum da frase, proporcionando uma
interpretacao artistica convincente do repertorio.
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Articulacao: Os muUsicos demonstram uniformidade de articulacao, com ataques e
lancamentos precisos.

Rhythm & Tempo: Ha intensidade na performance a medida que os membros realizam
uma interpretacao artistica comum, contribuindo para uma performance convincente
e precisa. As interpretacées dos musicos sobre os ritmos e tempi sao adequadas ao
repertorio.

Tempo e Precisao Ritmica: Os musicos demonstram tempi consistente. Mudancas de
tempo sao claramente pretendidas. Os musicos estao "presos” ao pulso principal da
musica, pois € tomado cuidado para alcancar um pulso uniforme verticalmente
alinhado. O desempenho dos padroes ritmicos € preciso, em conjunto e tem clareza
consistente de alinhamento vertical.

As possiveis preocupacoes de Phasing foram cuidadosamente consideradas, a
recuperacao das imprecisoes é imediata.

Feel and Style: A comunicacao e a "sensacao” idiomatica sao criadas pela
interpretacao dos musicos. O estilo artistico escolhido é adequado ao repertorio. Os
membros se comunicam e atuam dentro de uma interpretacao comum, contribuindo
para um desempenho convincente e preciso.

Instalacdes Técnicas & Artisticas: Os mUsicos demonstram habilidades motoras
adequadas. O repertorio é realizado com controle artistico e precisao técnica.

3. Base de Objetivos de Classificacdao de Julgamento Visual:

Desempenho - Técnica, Proficiéncia:

Os membros devem ter uma compreensao comum da forma e estilo e sua relacao com
a musica, fazendo uma apresentacao convincente. O desempenho dentro da forma e
estilo demonstra o conceito e a emocao exigidos pela musica escolhida. O
desempenho demonstra uma uniformidade de qualidade, técnica, facilidade e
desenvolvimento pelos elementos empregados. O form e estilo tem presenca, é
transparente e mantém o publico engajado. Os membros mostram consciéncia
corporal, resultando em um movimento eficiente e bem-be exibem um controle motor
bem definido e confiante. Como aplicavel, o uso do equipamento é bem definido e os
executores demonstram uma coordenacao do movimento corporal com o uso do
equipamento. Todo o movimento e/ou uso de equipamentos € executado com
confianca. Todos os membros atuam com uma conviccao que auxilia na intensidade e
comunicacao da apresentacao. A recuperacao das imprecisdes por parte dos membros
é imediata.

Performance - Showmanship, Consciéncia, Sensibilidade e Poise: Os membros da
banda demonstram um conhecimento uniforme dos movimentos de estilo de marcha,
danca e ou show que estao incluidos na coreografia. Postura uniforme, controle
corporal e consciéncia fisica permitem que os membros executem o design visual de
forma fluida e controlada. Os membros realizam umaversidade di de manobras com
igual capacidade. Os artistas executam o programa visual de forma coesa com
confianca e equilibrio. A recuperacao das imprecisoes € imediata. O conceito e a
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emocao da musica sao evocados através da coreografia. Um alto nivel de demanda
sobre os artistas esta presente. Todos os artistas tém uma compreensao comum do
desenho coreografico e sua relacao com a musica, contribuindo para uma
interpretacao convincente. A interpretacao coreografica € realizada com emocao e
comprometimento.

Adequacao de Design - Interpretacao musical e Reforco musical:

O design é um crescimento natural do repertorio musical, com estrutura e fluxo
caracteristico de todos os elementos. A coreografia é organizada musicalmente, e
evoca a emocao presente no repertorio musical. As demandas do projeto sao
adequadas ao desenvolvimento e capacidade dos artistas. O design fornece a
variedade umaoportunidade d para criar efeito. O design fornece potencial para um
contorno emocional variado. O design permite que os elementos de producao se
movam fluidamente entre papéis em primeiro plano e de fundo. Elementos visuais,
incluindo equipamentos, se utilizados, sao projetados para melhorar o espetaculo
reforcando o repertério musical e seu contorno emocional.

Sincronizacao, Coordenacao & Integracao:

Todos os elementos de producao sao combinados para criar um pacote divertido e
interrelacionado. Todos os elementos de producao sao coordenados e
complementares. A mostra proporciona a cada elemento utilizado dentro da forma e
estilo exibidos a oportunidade de desempenhar em uma variedade de papéis de fundo
e primeiro plano. O espetaculo cria focos especificos de atencao a medida que
elementos de producao novos e variados atuam em papéis em primeiro plano.

Continuidade, Fluxo e Mistura:

Todas as atividades de producao estao conectadas para formar um fluxo continuo de
entretenimento e engajamento do publico. O desempenho de cada elemento é
importante para o sucesso dos outros elementos performaticos. O design/repertorio
de cada elemento se mistura como parte integrante da producao total. A qualidade
técnica e artistica dos elementos de producao e seu fluxo de atividades agregam ao
valor total do entretenimento.

Efeito geral:

Com base em uma perspectiva audiovisual global levando em conta tanto o design
quanto o desempenho. Beleza, clareza, transparéncia e intensidade dos elementos de
producao sao evidentes em seus diversos papéis ao serem apresentados em uma
producao desordenada. O espetaculo proporciona um contorno emocional variado,
mantendo o publico engajado e interessado durante a duracao do show. Os artistas
comunicam, através de sua conviccao e postura, um alto nivel de expressao,
exibicionismo e profissionalismo. A apresentacao imaginativa e criativa da arte
dramatica ou espetacular aumenta o climax e a profundidade da performance. O
desenvolvimento técnico e artistico dos elementos musicais e visuais € importante
para o efeito geral produzido. Os artistas afetam o publico esteticamente e
emocionalmente através de sua intensidade, foco e espirito.

4. LOCAIS:

O tamanho do local sera muito entre diferentes eventos organizados pelas
organizacoes patrocinadoras anfitrias. Alguns locais podem consistir em cupulas
cobertas com uma area de desempenho reduzida. Ao utilizar um estadio ao ar livre, o
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norm é de 100 jardas x 53 jardas = 91,94 x 49. 03 metros de area de performance.
Cada vésperaé para delinear em seu prospecto de eventos o tamanho da area de
desempenho e as marcacoes de campo fornecidas. Linhas de cinco jardas, incluindo
marcas de hash ou um sistema de grade de metros é a norma.

Os participantes podem usar seus proprios marcadores de campo e sao responsaveis
por coloca-los e remové-los dentro do mesmo tempo de campo permitido atribuido a
todos os conjuntos de execucao. As marcacoes de campo fornecidas para circuitos de
rua, marchas e competicoes de desfiles de marcha, se necessario e diferentes das
marcas padrao doshow f ield fornecidas, devem ser claramente reconheciveis a partir
das marcas de show de campo. Consulte os diagramas do local fornecidos pelo
organizador do evento especifico.

5. LOCALIZAGCAO DO PIT & ELETRONICA:

0 espaco alocado durante a apresentacao na area de performance para percussao de
pocos & equipamentos eletronicos deve ser claramente identificado na documentacao
do evento.

“*Nao € permitido o uso de dispositivos eletronicos para elementos musicais ou para
substituir instrumentos pertencentes a instrumentacao padrao da banda. E permitido
o uso de dispositivos eletronicos para amplificar instrumentos no espaco do poco ou
para efeitos sonoros e/ou som de voz previamente gravado. Os equipamentos
eletronicos a serem utilizados devem ser alimentados por bateria. Geradores movidos
a gas nao sao permitidos. O fornecimento de energia do estadio pode nao estar
disponivel. Se for disponibilizado, o uso é por conta prépria e risco da banda.

6. Prazos: (conforme revisado 2013)

Entrada e saida nao sao julgadas. A parte julgada do show deve durar pelo menos 7 e
no maximo 12 minutos. A manutencao do tempo para o show comeca quando as
primeiras notas musicais soam ou os primeiros movimentos sao feitos apos o orador
ter dado o "start the show" - sinal. A manutencao do tempo para o show para quando
o major da bateria deu um sinal claro de que a parte julgada do show terminou.

O tempo maximo para apresentacoes, incluindo entrar e sair do campo e qualquer
desempenho pré-show, sera de 15 minutos.

a. Marcha em diante, com ou sem musica, nao é julgado
b. The Show é wit h julgamento

c. Desligando do juri, o julgamento termina

d. Marco fora, com ou sem musica, nao é julgado.

Uma deducao de 0,1 ponto sobre os resultados finais para cada trés segundos ou parte
dela abaixo do limite minimo de 7 minutos ou acima do limite maximo de 12 minutos
deve ser avaliada pelo juiz supervisor.

Uma penalidade adicional pode ser avaliada quando uma banda atrasa os
procedimentos de eventos durante a entrada/saida das bandas para configuracao ou
retirada de procedimentos, incluindo a remocao de materiais deixados no campo. Tal
atraso é considerado como ocorrer quando o tempo total de uma banda no campo
excede 20 minutos sem incluir atrasos relacionados ao evento. O valor da pena
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avaliada sera determinado pelo juiz supervisor em consulta aos membros do Juri.
7. Definicdes da banda:

O Sistema de Julgamento One World ¢é utilizado para todas as definicoes de banda em
eventos do WAMSB Championship. A igual consideracao é dada independentemente da
forma ou estilo da banda que esta sendo julgada. As partituras atribuidas as bandas
sao baseadas no produto como um todo, levando em consideracao as performances
dos varios elementos e membros da banda. Todas as definicoes sao consideradas
iguais ao chegar a uma pontuacao.

Além dos prémios gerais de colocacao e classificacdo, prémios separados para
diferentes definicdes de banda podem ser concedidos. Consulte o prospecto
especifico do evento para prémios que serao oferecidos.

8. Concursos de Desfile:

Desfile de Rua Publica Os concursos realizados durante os eventos sancionados pela
WASMB sao de responsabilidade da organizacao patrocinadora anfitria para operar
dentro dos procedimentos exigidos pelas autoridades civis que concedem licencas de
desfile. Tais procedimentos, como condicao de sancao da WAMSB, devem ser
publicados pelos organizadores do evento.

Separados das Competicoes de Desfiles de Rua Publica, concursos adicionais de desfile
dentro de um local anunciado podem ser oferecidosd como parte competitiva de
qualquer evento sancionado pela WAMSB. Consulte o prospecto de eventos especificos
para os procedimentos especificos do concurso de desfile, diagramas e requisitos de
roteamento que estarao em vigor. Cada forma de concurso de desfile oferecido
utilizara um subconjunto do "Sistema de Legendas do Julgamento trés do Mundo".
Listados por nivel de concursos de desfiles de complexidade podem assumir a forma
de:

"Local movendo desfile de rua”, "Local stop and play parade”, "Free style defined track
circuit parade”, "Field marching intersection parade”, Field marchando paralelas
desfile de ruas, ou um "Campo de estilo livre marchando desfile de interseccao ".

9. Esboco das regras e procedimentos de eventos padrao:

DIREITOS AUTORAIS - Aplicavel em todos os eventos sancionados da WAMSB:
No caso de qualquer forma de direitos autorais se aplicar a musica ou
perfuracd@o que estd sendo executada, bem como efeitos ou vozes utilizados, a
banda é responsdvel por obter os documentos de permissd@o necessdrios para
apresentac@o aos organizadores do evento com um minimo de duas semanas de
antecedéncia do evento.

As regras e procedimentos sdo aplicdaveis ao funcionamento de cada evento
sancionado pela WAMSB como condicdo de contrato de sancdo.

Os participantes devem consultar as regras e procedimentos publicados no
prospecto do evento distribuido por cada organizador de patrocinadores do
evento.
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10. Expectativas dos membros do Juri :

Os membros do WAMSB Judges Bureau sao selecionados com base em seu
conhecimento e experiéncia comprovados. As atribuicbes baseiam-se em sua
capacidade de dar uma avaliacao sélida que seja o mais objetiva possivel. Eles devem
ser capazes de trabalhar em conjunto como uma equipe seguindo as instrucées do juiz
supervisor que opera dentro da orientacao e direcao de um Oficial de Eventos WAMSB.

Como condicao de adesao ao Gabinete de Juizes da WAMSB, o Codigo de Conduta dos
membros do juri em todos os eventos deve ser dos mais altos padroes.

O julgamento dos concursos de show & parade no WAMSB sancionado eventos de
banda marcial deve ser baseado em mddulos do WAMSB One World Judging System.

11. Oficial do evento:

As tarefas incluirao:
o Atua como porta-voz da WAMSB com a organizacao host/sponsoring;

« Ligacoes com membros operacionais do evento da organizacao
anfitria/patrocinadora;

« Auxilia no briefing e treinamento dos membros designados do painel operacional
e do juri;

o Fiscaliza a manutencao de acordos conforme descrito neste manual;

« Participa de reunides do Juri;

« Visoes gerais das operacoes do juri enquanto estao em andamento;

« Panorama da consisténcia das avaliacoes dos jurados e sua relacao entre as
observacoes criticas e o numero de pontos concedidos;

« Responsabilidade pela avaliacao do evento e relatério do mesmo em reunides
agendadas do Delegado WAMSB.

12. Juiz supervisor :

As tarefas incluirao:
« Membro independente do juri;
« Responsabilidade pelo briefing e treinamento dos membros do juri designado;
. Cadeiras de reunides de juri durante as sessdes do concurso;

« Testes continuamente a consisténcia das diversas avaliacoes durante todo o
periodo do concurso;

« Responsavel pela revisao do juri da relacao entre observacoes criticas € o numero
premiado de pontos de juizes individuais;

« Responsabilidade pela visao geral da manutencao do tempo;
« Responsabilidade pela concessao de pontos de penalidade;

« Atua como porta-voz do juri para o WAMSB Event Advisor e a organizacao de
host/sponsoring do evento;

« Responsabilidade de fornecer umaavaliacao n evento ao Oficial de Eventos WAMSB
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